CALCUL ESTRUCTURAL

Guia basica WINEVA

A

WinEva és un programa destinat al calcul de les deformacions elastiques i
dels esforcos produits en una estructura de barres en 2D, sotmesa a unes
determinades accions.
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Aquest programa s'ensenya a utilitzar al tercer curs de carrera.
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Arxiu:

Crear arxiu nou: [ ] permet entrar les dades d'una estructura nova, és a dir, que es calcula per
primera vegada. Aquest menu deriva a un altre menu que veurem en el proper apartat.

/[ Interactiu: d'aquesta forma podem generar una estructura amb un dialeg amb el propi
programa, el qual ens anira demanant les dades de forma ordenada i sistematica. Cal llegir
molt bé tots els quadres d'ajuda per tal d'entendre perfectament allo que es demana en cada
moment. Naturalment, en qualsevol instant podem sortir d'aquest procés interactiu,
normalment prement el boté dret del ratoli.

/ Portic ortogonal: aquesta funcid crida una nova pantalla on de forma molt simple es pot

crear una estructura porticada ortogonal, és a dir, composta exclusivament de pilars verticals i
jasseres horitzontals.

/ Biga continua: aquesta funcio crida una nova pantalla on de forma molt simple es pot crear
una biga continua formada per un nombre indeterminat de trams amb els extrems articulats,
encastats o en voladis indistintament.

/ Encavallada: aquesta funcié crida una nova pantalla on de forma simple es pot crear una
encavallada de diverses caracteristiques.

/ Mur de contencié: aquesta funcié crida una nova pantalla on de forma simple es pot crear

un mur de contencio en L, L invertida, T, etc.

/ Manual (Editar arxiu): aquesta funcié permet crear una estructura de forma alfanumeérica,

és a dir, a base d'escriure les dades en un arxiu que després sera interpretat pel programa
WinEva. No és una funcié recomanada per a l'usuari inexpert en aquesta materia, ja que a
més a més de ser una mica carregosa, és molt susceptible de crear errors. No obstant aixo, pot
ser Util per a usuaris experts o usuaris avesats a la versié del programa per a entorn DOS .
Biga pretensada (pretesa): aquesta funcié crida a una nova pantalla en la que de forma

simple, es sap la geometria i caracteristiques de la biga.

/ Biga pretensada (postesa): aquesta funcid crida a una nova pantalla en la que de forma
simple, es sap la geometria i caracteristiques de la biga.
Obrir: |ﬁ permet recuperar les dades d'una estructura calculada préeviament i que es va
guardar en un arxiu.

Editar_arxiu: permet editar I'arxiu de dades de I'estructura que estem analitzant (si n'hi ha
alguna). Cal anar amb molt de compte en aquesta edicié ja que podem corrompre I'esmentat
arxiu i fer-lo inservible.

Importar DXF: permet carregar la geometria (nusos i barres) d'un arxiu DXF generat a través
de la majoria de programes de CAD.

Guardar: [Z]| guarda I'arxiu.

Sortir: E és la forma normal d'abandonar el programa.



Editar:
/[ Titol: serveix per canviar el titol de I'arxiu.

/[ Desfer:(Ctrl+2)
[ Refer: (Ctrl+Y) qﬂ | ED

Nusos: 5_1_ aquest menu permet editar, afegir, i eliminar nusos, aixi com redefinir el soport o
la deformacié dels mateixos. Podem seleccionar els nusos una a un, perd també podem fer-ho
a través d'una finestra feta amb el bot6 esquerre apretat.

/_Suports elastics: és una opcié que permet donar als nusos soport un coeficient de "molla" o

coeficient elastic, per permetre el desplagament controlat d'un nus.

/ Deformacions iguals: aquesta opcié permet forcar que la deformacio (independentment X, Y

o Z) d'un grup de nusos sigui la mateixa. Aquesta possibilitat permet calcular una série
d'estructures que dificilment poden ser analitzats amb un programa que no permeti aquesta
possibilitat. Exemple: estructures tipus tissora, barres simplement recolzades en el cap d'un

pilar, emparrillats...

Barres: 5/"" b-h aquest menu permet editar, afegit, i eliminiar barres, aixi com redefinir,

copiar i moures les mateixes.

Accions: aquest menuU permet editar, afegir i modificar accions en els nusos i barres de

I'estructura, aixi com definir les hipotesis i combinacions de les mateixes.

Coleut: B>

/ Dades: (F4) aquesta opcié ens informa de les dades relatives al calcul matricial.

/[ Executar: (F5)

/ Envolupant: regula la forma com el programa WinEva calculara els resultats de I'Envolupant
dels resultats. Cal escollir entre una d'aquestes tres opcions:

Només combinacions. El programa calcula I'envolupant de resultats a partir dels resultats de
totes les combinacions que hi ha a I'estructura.

Hipotesis simples i combinacions. El programa calcula I'envolupant de resultats a partir dels
resultats de totes les hipotesis simples i totes les combinacions que hi ha a I'estructura.

Manual. El programa calcula I'envolupant de resultats a partir dels resultats de totes aquelles
hipotesis simples i totes aquelles combinacions que |'usuari selecciona fent clic a la casella de Ia
dreta de la hipotesi o combinacié corresponent. Apareix una X en aquesta casella. Es pot

anul-lar tornant a fer clic en la mateixa casella.

Materials: el programa accepta barres que d'un sol material. No obstant aixo, pot haver-hi

barres que no siguin del mateix material. El programa admet fins a deu materials diferents.



/ Dades dels materials: el nom del material esta en una celela en forma de casella desplegable
gue ens permet escollir algun dels materials que té recollits el programa. Aquests materials
sén els més habituals, pero l'usuari pot escriure el nom que desitgi. El mateix passa amb les
caracteristiques d'aquests materials. El programa en proposa unes per a cada material, pero
és responsabilitat de 'usuari acceptar-les o modificar-les segons el seu criteri, ja que aquests
valors poden variar en alguns materials segons els casos: I'ambient climatic al qual esta
sotmesa l'estructura, si s'esta calculant un fletxa diferida.Per a cada material cal donar quatre
propietats numeériques i un tipus:

Modul d'elasticitat (T/m?): aquesta és una propietat necessaria per a efectuar el calcul de
I'estructura. Sense aquest valor (o amb un valor zero o negatiu) el programa no deixa sortir
del formulari. Coeficient de Poisson: aquesta és una propietat necessaria per al calcul de les
deformacions degudes als esforcos tallants. En cas de desconeixement d'aquest coeficient
podeu utilitzar un valor entre 0,2 i 0,25. Coeficient de dilatacié (1/2C): aquest valor només és
necessari si es volen calcular els efectes de la dilatacid térmica de les barres sobre I'estructura.
Densitat (T/m3):aquest valor només és necessari si es vol tenir en compte el pes propi de
I'estructura durant el calcul.
Tipus: aquest valor indica el tipus de material: C formigd S acer A alumini T, L fusta

Resultats:

/ Numeérics: aquesta opcié obtenim una série de taules amb els resultats numeérics del calcul
agrupats per hipotesis i per esforcos.

/ Fletxa relativa: aquest menu és Util quan volem saber la fletxa d'un element format per més
d'una barra, tal com és el cas de cercar la fletxa d'una encavallada o d'una barra que, per les
raons que siguin, ha estat subdividida en més barres.

Formigd: cal definir la resistencia del formigdé armat, el tipus de control de qualitat i les
armadures.

/ Armadures: aquest formulari ens permet definir els diametres que volem utilitzar a I'hora de
dimensionar els elements estructurals de formigé armat.

/ Analitzar: al clicar sobre una de les barres de formigé de I'estructura, automaticament
s'obrira un formulari on s'analitza per seccions la barra seleccionada i on se'ns indica:

Els esforgos maxims: moment, tallant i axial. Tipus d'armadura: asimeétrica (armadura a flexid)
o simeétrica (armadura de pilar a flexocompressié). A més a més hi ha I'opcié d'escollir
armadura a les quatre cares (3D) o només a dues (2D). L'armadura a quatre cares consisteix a
col-locar I'armadura de dues cares als altres costats directament. No obstant aixo I'interes
d'aquesta opcié rau en el fet que els estreps es dissenyen tenint en compte aquesta nova
situacio.
Eines: » enaquest mend hitrobem les dades personalitzables del programa.

Més informacié a: http://wineva.upc.edu/cat/help/idx.htm



ENLLACOS:

PORTICO ORTOGONAL
https://www.youtube.com/watch?v=-4iBmRQUkcM


https://www.youtube.com/watch?v=-4iBmRQUkcM



