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Guia basica ENSCAPE

ENSCAPE

Enscape és un plugin de visualitzacidé i renderitzacio, que integra el flux de
treball de totes les fases de disseny amb el modelatge BIM creant imatges
d'alta qualitat. Funciona amb diversos programaris de modelatge com
Rhinoceros, Sketchup, Revit, Archicad i Vectorworks.
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En instal-lar el plugin a qualsevol dels programes habilitats, s'hauran de trobar les barres d'eines
generals anomenades <Enscape> i <Enscape Capturing> a la seccié d'extensions. Mitjangant el
botd <Inici d'Escape> s'obrira la finestra corresponent d'Escape amb el model sincronitzat de
treball.

Al programa de modelatge apareixera la primera barra d'eines anomenada <Enscape> es
trobaran les funcions seglients: Actualitzacions en viu, que et permet modificar el model
original i actualitzar-se alhora al plugin. <Sincronitzar Vistes> Et permet editar les cameres
establertes al model i que s'actualitzin immediatament al plugin. A més a la mateixa barra tens
els botons per configurar la <Realitat Virtual>, els <Ajustaments Visuals>; <Materials>,

<Biblioteca d'actius> i <Objectes d'Escape>.

A la finestra del Plugin hi ha una barra d'eines d'ajuda que s'activa i es desactiva amb la lletra H.
Les funcions d'il-luminacié natural, ombres i ubicacié geografica es controlen al programa de

modelatge, aixi com els materials assignats a cada element.





